MONT
DE MARSAN

Rendez-vous dans le jardin Saint Vincent pour commencer le parcours.

Tu peux demander a une grande personne de t’aider a compléter ce car-
net, Bonne visite !

Fais quelques pas dans le jardin avant de répondre...

1/ Que vois-tu ? Mets une croix devant la bonne réponse.
O des statues O des peintures
O des dessins O des livres

2/ Approche-toi un peu plus prés. Que représentent-elles ?
O des hommes O des animaux O des objets
O des enfants O des femmes

3/ Jeu de Ia statue
Observe bien cette silhouette. L'as-tu reconnue ?

Alors place-toi devant la statue puis tourne autour pour la
voir de tous les cotés (c’est une ronde-bosse !).
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A toi de faire la statue ! Mets-toi dans la méme position.
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) 4/ Voici trois dames prétes a se baigner...

) Aide-toi des dessins pour les retrouver, prends la position puis fais corres-

Vois-tu d’autres sculptures créées pour des fontaines?
o oul O NON

) Alors approche-toi vite !

) A ton avis, cette sculpture est :
O Petite O Moyenne O Grande O Immense
O Rouge O Verte O Bleue O Noire

Pourquoi l'artiste a-t-il choisi cette couleur?
O Parce qu’il aime le bleu ?

@) Parceoque c’est la couleur que I'on utilise pour représenter les mers et les
océans

—> Dirige-toi maintenant vers le jardin du musée.

7/ Une baignoire dans le jardin !

Lartiste Etienne Bossut a imaginé une ceuvre en s’inspirant d’un objet de la vie
quotidienne (que I'on utilise tous les jours).

8/ A Ia loupe
Cing détails se sont échappés. Retrouve-les dans la salle!

9/ Les artistes ont utilisé des objets pour évoquer I’eau.
Mais lesquels ? A toi de les retrouver !!




10/ Pars a la recherche d’une ceuvre intitulée «Atty».
Aide-toi du cartel (I’étiquette sur le socle)!
Quel est le nom de I'artiste ?

Que fait-elle?

Si tu pouvais la toucher, tu dirais qu’elle est :
O Lisse ou O Rugueuse

Pour créer cette sculpture, Léopold Kretz a :
O Ajouté de la matiere OU O Enlevé de la matiere

) Ton parcours se termine ici mais il reste tant d’ceuvres
) a découvrir alors n’hésite pas a revenir 11!




